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I. INTRODUCCIÓN

La Tecnicatura en Redes y Software fue creada como una actualización de la
antigua Tecnicatura en Redes y Telecomunicaciones, utilizando insumos
extraídos de la experiencia del curso anterior al que se le agregó opiniones de
los docentes y un diseño adecuado a la realidad actual. 

La Tecnicatura en Redes y Software tiene una modalidad de 3 semestres, de
16 semanas cada uno.

Los dos primeros semestres (30 horas semanales) son lectivos,  o sea serán
dictados con el objetivo de enseñar y aprender los conceptos fundamentales y
necesarios sobre Redes y Software.  Se buscará que el alumno adquiera los
conocimientos necesarios para trabajar y desarrollar productos inherentes  a
las competencias que requiere el curso.

Todas las materias de estos semestres son exonerables con calificación 7 o
superior. Las materias no aprobadas del primer semestre no inhabilitan a
cursar el semestre 2. Como dichas asignaturas tienen una correlativa en el
segundo, el docente y los alumnos no tienen problemas en continuar el curso
en los mismos términos.

En el tercer semestre (10 horas semanales) los alumnos conformarán equipos
y desarrollarán un proyecto. No se podrá presentar el proyecto con previas.

Los créditos del tercer semestre se mantendrán por dos años. Pasados los dos
años el alumno debe recursar el tercer semestre.
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Para presentar el proyecto hay que aprobar todas las tutorías

A medida que desarrollan el proyecto (tercer semestre) los docentes trabajarán
en modalidad de tutoría que les permita a los estudiantes desarrollar un óptimo
trabajo final.

En las tutorías los docentes preevaluarán los proyectos (entregas intermedias
o avances de proyecto). 

Los docentes que toman horas en el tercer semestre mantienen sus horas todo
el año. Si hay alumnos que presenten su proyecto en el “cuarto” semestre se
dedicarán a tutorías, de lo contrario prepararán materiales y/ o propuestas para
el siguiente curso.

El Alumno debe inscribirse para cada semestre. Las Escuelas deben conocer
esta complejidad ya que deben inscribir nuevamente a los alumnos y solicitar
que se cargue las asignaturas del 2º semestre.

II. FUNDAMENTACIÓN

En este módulo se enseña la base de programación de PHP. PHP es el
lenguaje de lado servidor más extendido de Internet. Nacido en 1994, se trata
de un lenguaje de creación relativamente reciente. Es un lenguaje que ha
tenido una gran aceptación en la comunidad de desarrolladores, debido a la
potencia y simplicidad que lo caracterizan, así como al soporte generalizado en
la mayoría de los servidores de hosting.

El propósito, es brindarle al alumnado conocimientos técnicos referentes a la 
programación que se distinga de los ya percibidos en los cursos del
bachillerato. Para eso se ha decidido introducir conocimientos de ingeniería de
software referente a la programación orienta a  objetos, por ser esta ultima la
tendencia actual en los paradigmas de programación.

Pensando en los conocimientos que el alumnado ya posee y la carga horaria
disponible para el curso, se definieron los contenidos de este módulo.

III.
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CONTENIDOS

1. Introducción al curso: ( 8 horas)

 Objetivos

 Prueba diagnostica

3. Repaso de programación estructurada

2. Programación OO (8 horas)

 Conceptos básicos

 Pilares del paradigma

 Metodología de desarrollo

 Análisis OO

3. Modelado en UML ( 8 horas)

 Conceptos del diagrama de Clases Conceptual

 Ejercicios de Análisis

Primer Parcial

4. Diseño OO ( 8 horas)

 Etapas del diseño

 Tipos Abstractos de Datos

5. Modelado en UML (8 hs)

 Conceptos del diagrama de Clases de Implementación

 Ejercicios de Diseño

6. Ejercicios y presentación lenguaje de turno (PHP) (8 hs)

 Puesta en practica de las distintas etapas de la Metodología OO

 Características PHP

 Instalación ambiente de desarrollo y configuración inicial
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Segundo Parcial

IV. EVALUACIÓN
La evaluación es una etapa del proceso educacional, que tiene por finalidad
comprobar, de modo sistemático en qué medida se han logrado los resultados
previstos en los objetivos que se fijaron con antelación.
Es una de la etapas más importantes, que debe ser continua y constante,
porque no basta un control solamente al final de la labor docente, si no antes,
durante y después del proceso educativo, y a que esto no va a permitir conocer
el material humano que estamos conduciendo, así como también nos podemos
percatar de los aciertos y errores que estamos produciendo en el desarrollo del
que hacer educativo. De acuerdo a los resultados de la evaluación se harán los
reajustes o mejoramientos de la enseñanza.
Siguiendo los modelos de educación terciaria, en los semestres 1 y 2 se
realizará al menos un parcial al final del semestre (60% calificación final). El
40% restante se realizará con evaluaciones intermedias u otro parcial. 
El docente debe recolectar la mayor información posible sobre el estudiante.
Para ello puede registrar orales, escritos, trabajos domiciliarios, trabajos
prácticos, búsqueda de información u otros.
Todas las asignaturas del semestre 1 y 2 son exonerables. Quien no alcance el
mínimo de suficiencia reglamentario deberá rendir examen.
Los períodos reglamentarios de examen son: Agosto, Setiembre,
Nov-Diciembre, Feb, Julio
Se podrán anotar al 3er semestre con las previas que el reglamento
establezca.
El reglamento establece que no podrá defender el proyecto con asignaturas
pendientes.
Las asignaturas del tercer semestre o se aprueban todas o se recursan todas.
Luego de aprobar el tercer semestre tiene 2 años para aprobar la defensa
(examen). Pasado los 2 años debe recursar el tercer semestre.

V. PLAN OPERATIVO: 

La gestión en los centros educativos 

Los centros educativos que pretendan contar con este curso dentro de su
oferta  deben estar contar con los recursos técnicos –docentes- para el nivel
educativo que se pretende obtener.
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La cantidad de asignaturas que tiene este curso requiere de al menos 6
docentes para el dictado de la misma.

Debido a la carencia y diversidad de docentes para esta propuesta es viable la
posibilidad de que un docente dicte una o dos asignaturas. Un mismo docente
no puede dictar más de 2 asignaturas por curso.

Materiales curriculares

Es preferible que la Tecnicatura tenga su propia aula, pero es posible
compartirla con el aula de informática.

Cada equipo de proyecto (de 2 a 5 integrantes) debe disponer de una
computadora para su uso donde instalará los servidores virtuales donde
trabajará.

Las computadoras para los alumnos de la Tecnicatura deberá tener una
cantidad adecuada de RAM y HD como para albergar las máquinas virtuales
donde trabajará.

Este curso debe contar con una PC más para que el docente del curso trabaje.

Por ejemplo: un curso de 20 alumnos necesita al menos 5 computadoras
exclusivas para su uso. 1 para el docente, mas 4 (una por equipo de 5
personas cada una).
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